
Erfolg des     Spieles

ab 12
Gegner verschwindet im blauen Lichtkegel

kein Blut
Raum immer kleiner
100 Spieler schießen aufeinander, bis nur 1 übrigbleibt

Waffen, Fallen, Heilungsgetränke, Baumaterialien für Brücken und Verteidigungsanlagen

Aufbau des Spieles
Spannung spitzt sich zu

kostenlos

Ballerspiel
auf Comicbasis
nicht als erzieherisches Druckmittel

Klare Zeitvorgaben: 11-13jährige grober Richtwert: 60 Minuten pro Tag
Rat für Eltern: mit-spielen

für empfindliche Jugendliche evtl. überfordernd

nervenaufreibendes gameplay

Medienpädagogen

   „Fortnite“

gemeinsame Regel: zuerst Hausaufgabe – dann Pause – dann Fortnite
In-App-Käufe problematisch

40 Millionen Downloads weltweit 

Epic Games
Controller verstecken hilft immer weniger


spielsüchtig
Eltern
Gewalt
besorgt, 
verunsichert
Kinder verlieren sich in virtueller Welt
10 Millionen neue Nutzer innerhalb von 2 Wochen registriert
starker Sog
Rekord kürzlich: 2 Millionen gleichzeitig online
Brücken und Verteidigungsanlagen bauen
Waffen, Fallen, Heilungsgetränke


